Informatyka bez komputerow? Tez fajna
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Odrézniasz internet od YouTube'a? Zdajesz sobie sprawe z tego, ze SMS i e-mail to nie to
samo? Zaktadam, ze skoro czytasz ten tekst, to na wiekszos¢ pytan odpowiesz twierdzaco.
Czyli zupetnie odwrotnie niz wielu 6-7-latkow.

Ulegamy ztudzeniu. W zyciu dzieci, ktére chodzg do podstawdéwek, komputery, tablety,
smartfony i internet sg tak samo obecne i oczywiste jak w zyciu poprzednich kilku pokolen
obecny byt prad. No, po prostu jest, i juz. Oczywista oczywistos¢. | tu pojawia sie btedne
zatozenie, ze skoro dzieciaki z czegos korzystaja, to to rozumieja.

Zwykle na pierwszej lekcji informatyki w pierwszej klasie rozmawiamy o tym, jak to wtasciwie
sie dzieje, ze na ekranie mozna obejrze¢ "Kraine lodu"/rozgrywke w "Fortnite?a"/filmy z
konmi. | okazuje sie, ze po prostu sa. | ze to jest wtasnie internet.

Prawde mowigc, to catkiem dobrze, bo oznacza, ze korzystanie z internetu stato sie na tyle
intuicyjne i proste, ze uzytkownik nie musi kompletnie nic wiedzie¢, by swobodnie uzywac
catego systemu. Samochodom, ktdre sg starsze o jakie$ 100 lat, wciaz to sie nie udato.

Ale w koncu po to sg lekcje informatyki, by uczniowie zdotali odpowiedzie¢ na poczatkowe (i
wiele innych) pytania. Co wiecej — powinni zna¢ te odpowiedzi, zanim zabiorg sie do szkolnej
pracy przy komputerach. Dlaczego? Ano dlatego, ze komputery majg absolutnie niezwyktg
zdolnos¢ do pochtaniania uwagi. Co wiecej, same w sobie sg tak atrakcyjne, ze kiedy juz
stang sie na lekcjach stale uzywanym sprzetem, trudno jest przekonac¢ uczniéw, ze
informatyka bez nich tez jest fajna.

Dlatego przez pierwsze pét roku staram sie uczy¢ informatyki bez jakichkolwiek komputerdw.
To doskonaty czas na przekazanie wiedzy, ktéra pdzniej da podstawy do zrozumienia, jak
wiasciwie dziata to wszystko, z czego bedziemy korzystac przez kolejne lata.

Moja ulubiona lekcja to ta, na ktorej przekazujemy sobie informacje. Zaczynamy od globusa.
Tu jest Polska. A tu jest Australia. Dzieli je jakies 15 tys. km. Jezeli zechce zajrze¢ na strone
australijskiej szkoty podstawowej, to przestanie informacji przez po6t globu zajmie mniej
wiecej tyle, ile dzieli dwa klasniecia. Bedzie moze sekunda.

Teraz przychodzi czas na samodzielne przekazywanie informaciji. Kilka oséb siada po jednej
stronie sali (to bedziemy my przy komputerze w Polsce), kilka po przeciwnej (to australijski
komputer). Reszta tworzy tacze - stajg koto siebie. Ci z Polski majg karteczki z napisami:
"pies", "kon", "samochadd", "stonce", "dom". Ci w Australii karteczki z wizerunkami tych
zwierzgt — kompletnie nie umiem rysowac, wiec jest mndstwo zabawy, gdy na poczatku lekcji
bazgrole te ksztatty.
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Zaczyna sie przesytanie danych. Polska wybiera np. psa. Dzieciaki od f3cza przekazujg jg sobie
jak najszybciej z reki do reki, az trafi do Australii. Tam trzeba odkodowac informacje (czyli
przeczytac, to pierwsza klasa), wybra¢ odpowiedni wizerunek i odesta¢ go do Polski. A ja
mierze czas. Wychodzi nam 19 sekund. Swietny wynik!

Czas na kolejne przestanie informacji. Nagle jeden z chtopakéw upuscit kartke. Reszta na
niego krzyczy, bo trwa walka o czas. Ale w tym momencie przerywamy na chwile (zatrzymuje
stoper) i ttumacze, ze swietnie sie stato. Bo tak wtasnie dzieje sie w prawdziwym internecie —
od czasu do czasu informacja sie gubi, gdzies zwalnia czy pobtadzi, i to wiasnie dlatego
czasem na wyswietlenie kolejnego filmu na YouTubie trzeba poczekac¢ o kilkanascie sekund
dtuzej.

Potem zaczynamy komplikowaé sprawe. Posrodku sali staje stos z tawek i plecakdéw. | nie
mozna juz przekazac informacji z reki do reki. Trzeba jg jako$ przerzucié. Rozwinieta kartka
stabo lata, wiec kto$ jg zgniata. tatwiej przekazaé, ale w Australii potrzeba dodatkowego
czasu na rozprostowanie. Mamy wiec okazje, zeby wyttumaczyé, co to jest kompresja
danych, jakie ma wady i zalety.

| tak dalej. Zabawe mozna rozwija¢, stale obecny jest duch zespotowej rywalizacji o czas
przestania danych. Komputer? Tylko by zepsut zabawe.

Podobnie wprowadzamy pojecie algorytméw. Dzieciaki tworzg schematy ruchu dla samych
siebie — dwa przysiady, podskok, trzy obroty, przysiad i klasniecie. Rozpisujemy to w postaci
obrazkowego programu, potem kazdy wykonuje swoj algorytm. Potem wymiana kartek i
robimy program kolezanki.

Na komputery przyjdzie czas. Zanim pozrg naszg uwage i wciggng nas bez litosci, zdotamy
zrozumied, jak dziataja.



